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Nowy czas dla edukacji -
Al w pracy nauczyciela

eduedukacja



Cel szkolenia

celem szkolenia jest przedstawienie praktycznego
wykorzystania sztucznej inteligencji w edukacji szkolne;
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Program szkolenia

» wprowadzenie do Al

» Al w edukacji

» narzedzia i platformy

» etyka i bezpieczenstwo

» praktyczne zastosowanie Al - warsztaty
» przyktady zastosowania

» dyskusja i pytania
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Czym jest sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja (Al) to dziedzina informatyki i nauk kognitywnych, ktorej celem
jest opracowanie algorytmow i systemow komputerowych, ktore sg w stanie
wykonywac zadania wymagajace inteligencji ludzkiej. Moze ona obejmowac zdolnosc
do uczenia sie, rozumienia jezyka, rozwigzywania problemow, wnioskowania
i podejmowania decyzji, jak rowniez wiele innych zadan, ktore wczesniej byty
domeng cztowieka. Al jest juz uzywany w wielu réznych dziedzinach, takich jak:
medycyna, finanse, transport i rozrywka, i jest uwazany za jeden z najbardzie;
ekscytujacych i przysztosciowych obszarow badan naukowych. Opracowanie coraz
bardziej zaawansowanych systemow Al pozwala na automatyzacje wielu zadan oraz
usprawnienie procesow biznesowych, a takze na stworzenie nowych mozliwosci
i rozwigzan dla wielu réznych wyzwan spotecznych i technologicznych.
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Czym jest sztuczna inteligencja?

Asystenci gtosowi — programy takie jak Siri, Alexa czy Google Assistant wykorzystuja
Al do rozpoznawania mowy i udzielania odpowiedzi na zadane pytania.
Filtry w aplikacjach spotecznosciowych — aplikacje takie jak Instagram czy Snapchat

stosujg algorytmy Al do rozpoznawania twarzy i automatycznego naktadania efektow
W czasie rzeczywistym.

Rekomendacje zakupowe — wiele sklepow internetowych takich jak Amazon czy

Aliexpress stosuje algorytmy Al, aby analizowac zachowania klientow i proponowac
im dopasowane oferty.
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Czym jest sztuczna inteligencja?

Personalizowane rekomendacje podrozy — firmy turystyczne i portale internetowe
wykorzystujg algorytmy Al, aby analizowac preferencje uzytkownikow i na podstawie
tego proponowac im oferty turystyczne, ktore najbardziej odpowiadajg ich
zainteresowaniom i potrzebom.

Rekomendacje produktow i tresci — serwisy takie jak Netflix, YouTube czy Spotify
wykorzystujg systemy rekomendacji oparte na sztucznej inteligencji, aby — na
podstawie wczesniejszej aktywnosci — moc proponowac uzytkownikom tresci
dopasowane do ich upodoban.
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Czym jest sztuczna inteligencja?

Rekomendacje produktow i tresci — serwisy takie jak Netflix, YouTube czy Spotify
wykorzystujg systemy rekomendacji oparte na sztucznej inteligencji, aby — na
podstawie wczesniejszej aktywnosci — moc proponowac uzytkownikom tresci
dopasowane do ich upodoban.

Translatory — systemy automatycznego ttumaczenia jezykow, takie jak Google
Translate czy Deepl uzywajg tzw. przetwarzania jezyka naturalnego (ang. natural
language processing, NLP), czyli podzbioru Al do ttumaczenia tekstu w czasie
rzeczywistym.
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Czym jest sztuczna inteligencja?

Chatboty — programy komputerowe, ktore automatycznie odpowiadajg na pytania
uzytkownikdw i pomagaja w rozwigzywaniu probleméw, np. w bankowosci
internetowej czy w e-sklepach to kolejne popularne rozwigzanie oparte na
wspomnianym wyzej NLP.

Inteligentne wyszukiwarki — niektore narzedzia stuzgce do wyszukiwania informac;ji
w sieci lub na konkretnych stronach internetowych rowniez wykorzystuja
technologie sztucznej inteligencji, takie jak przetwarzanie jezyka naturalnego i
uczenie maszynowe. Dzieki temu, sg w stanie lepiej zrozumieC i interpretowac
zapytania uzytkownikbw w celu dostarczenia im bardziej trafnych i
spersonalizowanych wynikow.

e
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Roznica pomiedzy sztuczng inteligencjg a uczeniem
maszynowym?

Uczenie maszynowe czesto jest btednie utozsamiane ze sztuczng inteligencjas.

W duzym uproszczeniu, sztuczna inteligencja (ang. Artificial Intelligence, Al) to
obszerna dziedzina, ktéra zajmuje sie tworzeniem maszyn zdolnych do wykonywania

ztozonych zadan, ktore do tej pory wymagaty ludzkiej inteligencji (m.in. rozumienie
jezyka czy rozpoznawanie obrazow).

Uczenie maszynowe natomiast to poddziedzina sztucznej inteligencji, ktory skupia
sie na rozwijaniu algorytmow i modeli, ktore uczg sie na podstawie danych
i doswiadczen.
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Machine Learning (uczenie maszynowe) — dziedzina sztucznej inteligencji, ktéra
pozwala komputerom na zdobycie wiedzy dzieki danym, obserwacjom oraz
interakcjg ze Swiatem. Gtownym celem uczenia maszynowego jest nauczanie
maszyn rozpoznawania wzorcow w duzych zbiorach danych, co pozwala na
podejmowanie adekwatnych dziatan na ich podstawie.

Sieci neuronowe (neural network) — podzbioér uczenia maszynowego, ktory
imituje sposob, w jaki dziata ludzki mdzg. Sieci sktadaja sie z potgczonych ze sobg
sztucznych neuronow, ktore przetwarzajg informacje i przekazujg je dale;j.
Podobnie jak w mdzgu ludzkim, informacje przetwarzane sg rownolegle przez
wiele potgczonych ze sobg elementow, co pozwala na skuteczne rozwigzywanie
roznorodnych problemow.

eduedukacja



Deep Learning (gtebokie uczenie) — podgrupa uczenia maszynowego, ktora
wykorzystuje sieci neuronowe o bardziej ztozonej architekturze niz w przypadku
standardowych algorytmoéw uczenia maszynowego. Gtowng zaleta deep learning
jest to, ze sieci neuronowe sg w stanie nauczyc sie reprezentacji danych, co
oznacza, ze potrafig same wyodrebniac¢ cechy i wzorce w danych, bez potrzeby
recznego definiowania tych cech przez cztowieka. Technologia ta ma wiele
zastosowan, gdzie wymagana jest precyzyjna analiza duzych i ztozonych zbiorow
danych.

Data Science (nauka o danych) — interdyscyplinarna dziedzina, ktéra zajmuje sie
badaniem, analizg i interpretacjg danych. Data Science wykorzystuje rézne
metody i narzedzia, w tym uczenie maszynowe, aby wydoby¢ wartosciowe
informacje z duzych zbiorow danych.
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Big Data — proces zbierania i analizowania ogromnych zbioréw danych, ktore s3
zbyt duze i ztozone, aby byty tatwo przetwarzane przez tradycyjne metody

i narzedzia. Analiza big data pozwala na odkrycie ukrytych wzorcow, zwigzkow

i zaleznosSci miedzy danymi, co moze prowadzi¢ do cennych wnioskow i decyzji
biznesowych.

Computer Vision (widzenie komputerowe) — to dziedzina sztucznej inteligenc;ji,
ktora umozliwia komputerom rozpoznawanie i interpretowanie obrazéw oraz
wideo. Technologia computer Vision jest wykorzystywana w wielu aplikacjach
w celu m.in. rozpoznawania twarzy, identyfikacji znakow drogowych czy analizy
obrazow medycznych.
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Natural Language Processing (przetwarzanie jezyka naturalnego) — to dziedzina
sztucznej inteligencji, ktéra umozliwia komputerom analizowanie,
interpretowanie i generowanie jezyka naturalnego. Technologie Natural
Language Processing sg wykorzystywane m.in. w translatorach online,
chatbotach czy inteligentnych wyszukiwarkach.

Generative Al (sztuczna inteligencja generatywna) — rodzaj sztucznej
inteligencji, ktory pozwala na generowanie nowych tresci, takich jak teksty,
obrazy czy muzyka. Generative Al wykorzystuje uczenie maszynowe, Deep
Learning i Natural Language Processing.
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ChatGPT — przyktad systemu Generative Al stuzgcy do generowania odpowiedzi
na zadawane mu pytania. Program jest w stanie uczyc sie na podstawie
wprowadzanych do niego danych, co pozwala mu osiggac¢ coraz wieksza
doktadnosc i precyzje w swoich odpowiedziach.

Midjourney — interaktywny program-bot z dziedziny Generative Al stuzacy do
tworzenia obrazow na podstawie tekstu. Jego dziatanie polega na tym, ze
uzytkownik opisuje, co chce zobaczyc, a nastepnie program znajduje obrazy,
ktore pasujg do opisu i taczy je w, tworzac unikalng kompozycje.
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Jak sztuczna inteligencja wspiera nauke?

Sztuczna inteligencja (Al) coraz czeSciej petni role tutora, pomagajac uczniom w nauce
roznych przedmiotow. Dzieki nowoczesnym algorytmom i analizie danych moze
dostosowac sposob nauczania do indywidualnych potrzeb kazdej osoby, ufatwiajac
przyswajanie wiedzy oraz rozwdj umiejetnosci.

Indywidualne podejscie do ucznia

Jednga z najwiekszych zalet Al w edukacji jest mozliwos¢ personalizacji nauki. Systemy
analizujg postepy ucznia, miedzy innymi jego mocne i stabe strony, a nastepnie
proponujg materiaty dopasowane do jego poziomu. Dzieki temu nauka staje sie
bardziej efektywna, a uczniowie mogg uczyc sie we wtasnym tempie. Przyktadem sg
aplikacje jezykowe, takie jak Duolingo, ktore dostosowujg ¢wiczenia do umiejetnosci
uzytkownika. Mozna tez znalez¢ inne aplikacje czy strony, ktore sugerujg kolejne
tematy do nauki na podstawie wczesniejszych wynikow.

e
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Btyskawiczne odpowiedzi na pytania

Wielu uczniow ma trudnosci z szybkim znalezieniem odpowiedzi na nurtujace ich
pytania. Tutaj z pomocga przychodzg chatboty edukacyjne i specjalne aplikacje. Mozna
znalez¢ aplikacje, ktore na podstawie zdjecia zadania dostarczajg szczegdtowych
wyjasnien. W podobny sposdb dziatajg inteligentni asystenci edukacyjni, ktorzy moga
ttumaczyc¢ zagadnienia w sposob dostosowany do poziomu ucznia.

Cwiczenia i testy dostosowane do uzytkownika

Al umozliwia rowniez tworzenie inteligentnych quizow i testow, ktore pomagajg w
powtarzaniu materiatu. Narzedzia analizujg wyniki ucznia i dobierajg kolejne pytania
tak, by skutecznie utrwala¢ wiedze. W kursach online sztuczna inteligencja monitoruje
postepy uzytkownika i sugeruje dodatkowe materiaty, ktére moga okazac sie pomocne.
Wsparcie w pisaniu i poprawianiu prac

Sztuczna inteligencja moze takze pomodc w redagowaniu tekstow, eliminujgc btedy
gramatyczne i stylistyczne. Niektore narzedzia analizujg teksty i podpowiadajg, jak je
ulepszy¢, natomiast bardziej zaawansowane systemy mogga wspiera¢ w tworzeniu
argumentac;ji czy struktury wypowiedzi. To szczegdlnie przydatne dla oséb piszgcych
eseje, raporty czy prace dyplomowe.

e
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Czym jest ChatGPT?

ChatGPT to rodzaj komputerowego programu, ktory zostat
zaprogramowany, aby komunikowac sie z uzytkownikami w jezyku
naturalnym. Dziata to tak, ze kiedy uzytkownik wprowadza jakies pytanie
lub tekst, program odpowiada na nie na podstawie tego, co wczesniej sie
nauczyt od innych ludzi.

ChatGPT jest bardzo dobry w odpowiadaniu na pytania i generowaniu
tekstu na roznorodne tematy, poniewaz zostat nauczony na podstawie

bardzo duzych zbioréw tekstow.
http://chat.openai.com
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Czym jest Copilot?

Copilot Al to czatbot wbudowany w wyszukiwarke BING, ktory wykorzystuje
zaawansowang sztuczng inteligencje. W zaleznosci od twojej potrzeby, mozesz
rozmawia¢ z botem w trzech trybach: kreatywnym, zrownowazonym
i precyzyjnym. Mozesz rowniez skorzystac¢ z funkcji redagowania, aby okresli¢ ton
wypowiedzi, format i dtugos¢ odpowiedzi. Jest dostepny dla uzytkownikdw roznych
przeglgdarek internetowych, w tym Chrome i Safari. Aby zaczg¢ korzystac
otworz przegladarke MICROSOFT EDGE i przejdz do funkcji otworz Copilot.

https://www.google.com/
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Czym jest Gemini?

Gemini jest najbardziej rozwinietym i najbardziej wszechstronnym modelem Al
stworzonym przez Google. Narzedzie ma nowe, zaawansowane mozliwosci
rozumienia, podawania argumentow, tworzenia podsumowan i kodowania.

Jest tez dostepne w nowej, elastycznej formie. Google Gemini jest poteznym
narzedziem, ktore moze by¢ wykorzystane do roznych celéow. Jest on wcigz w fazie
rozwoju, ale ma potencjat, aby stac sie cennym zasobem dla ludzi na catym swiecie.

https://www.google.com/
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1. Temat lekcji — ma by¢ chwytliwy i interesujacy dla uczniéw.

2. Cele lekcji — powinny by¢ jasno okreslone w obszarach wiedzy, umiejetnosci, ktdre uczniowie
zdobeda.

3. Czas trwania — standardowa jednostka lekcyjna (45 minut).

4. Plan lekcji — uwzglednij podziat na:

- wprowadzenie — krotkie omowienie tematu, nawigzanie do doswiadczen ucznidw,

- czesc gtdwng — interaktywne ¢wiczenia, dyskusja, analiza przyktadow.

- podsumowanie — refleksja, quiz lub zadanie sprawdzajgce.

5. Zadania dla ucznidw — praktyczne ¢wiczenia, na przykfad: analiza przypadkow, quizy, burza
mozgow.

6. Sposdb oceniania — metody sprawdzania wiedzy, na przyktad: aktywnos¢ na lekcji, zadanie
domowe.

7. Dostosowanie dla uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (SPE) — modyfikacje

w zakresie formy

- zadan, dodatkowe wsparcie, alternatywne metody nauczania.

8. Niezbedne materiaty i pomoce dydaktyczne — lista materiatéw potrzebnych do przeprowadzenia
lekcji, np.

- prezentacje, filmy edukacyjne, karty pracy, interaktywne narzedzia.



* Wybrane programy i aplikacje
wykorzystujgce Al



Artbreeder

Nazwa: ARTBREEDER
Link: https://www.artbreeder.com

korytarz
nieskoriczonej
ksiggarni.

i Kolazer
seba

Mcnon: Utworz obraz z prostych
ksztattéw, obrazu i tekstu.

Wyprébuj Collager za darmo

Poziom klas: wszystkie poziomy

Opis: ARTBREEDER to narzedzie Al, ktore
umozliwia tworzenie zdjeC poprzez tgczenie
roznych obrazow oraz tekstu. Uzytkownik
moze tworzyC¢ postacie, dzieta sztuki i inne
prace za pomocg wielu narzedzi
obstugiwanych przez Al.

ARTBREEDER oferuje narzedzia, takie jak
MIXER, COLLAGER, SPLICER i OUTPAINTER,
ktére umozliwiajg tworzenie unikatowych
obrazow.

www.edukacjajutra.com e
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https://www.artbreeder.com/

Scrible Diffusion

 Nazwa: SCRIBBLE DIFFUSION Scribble Diffusion
. Link: httDSI//SCFIbb|edIfoSIOﬂ.COm/ Turn your sketch into a refined image using Al

 Opis: SCRIBBLE DIFFUSION to aplikacja
internetowa oparta na Al, ktéra pozwala
przeksztatci¢ szkice w dopracowane obrazy.
Wykorzystuje model dyfuzji, typ modelu uczenia
maszynowego, ktory tworzy nowe obrazy
poprzez stopniowe przerabianie istniejgcych
obrazéw. Aby korzysta¢ z SCRIBBLE DIFFUSION,
wystarczy przesta¢ szkic lub go narysowac.
Nastepnie dodacl tekst opisujgcy, co powinno
znalez¢ sie
na grafice. Na przyktad mozna napisac: kot
siedzqcy na drzewie lub nocna panorama miasta.
SCRIBBLE DIFFUSION nastepnie wykorzysta tekst
| szkic do wygenerowania nowego obrazu. a gooy ow

www.edukacjajutra.com


https://scribblediffusion.com/

Adobe Firefly

Nazwa; ADOBE FIREFLY
Link:

www.adobe.com/pl/sensei/generativeai/firefly.html

Poziom klas: wszystkie poziomy

Opis: ADOBE FIREFLY to generatywne
narzedzie Al, ktére umozliwia tworzenie
zdjec¢, grafik wektorowych, wideo i obrazéw
3D na podstawie tekstu. Umozliwia
eksperymentowanie, testowanie i tworzenie
gamy obrazow. FIREFLY oferuje rozne
funkcje, takie jak: generowanie obrazow na
podstawie opiséw, wypetnianie
generatywne, ktore pozwala usuwac obiekty
i dodawac zupetnie nowe, zmiana koloréw

itp.

& AdobeFirefly  Srcnaghiwee Galrs  Ulibione  Irformace  Pomex

i : f :
Uwolmj kreatywnofi“w programle Adobe e
Firefly |

Tworzenie za pomocg generatywnej S

Eksperymentis 2 najrowszymmi nnowader

programie Firedy o

Iinnymi technalogiams generatywne S i daj nam nad, co mydlisz

www.edukacjajutra.com
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http://www.adobe.com/pl/sensei/generativeai/firefly.html

Animated Drawings

Nazwa: ANIMATED DRAWINGS
Link: sketch.metademolab.com
Poziom klas: 1-3

Opis: ANIMATED DRAWINGS to narzedzie Al,
ktore ozywia rysunki dzieci, animujgc
postacie tak, aby te mogty sie poruszac.
Uzytkownik moze przestac rysunek, a
narzedzie Al przeksztatci go w animacje.

eduedukacja

ANIMATED DRAWINGS

PRESENTED BY META Al RESEARCH

Bring children's drawings to life, by
animating characters to move around!

www.edukacjajutra.com



Canva

e
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Wyodrebnij Magiczna Magiczne
Nazwa: CANVA tekst edycja rozszerzanie

Link: https://www.canva.com

Poziom klas: wszystkie poziomy klas
Opis: Canva dla Edukacji to narzedzie
umozliwiajgce nauczycielom i uczniom
tworzenie prac graficznych. Umozliwia
tworzenie

i personalizowanie kart pracy, infografik,
plakatow, filmdéw i prezentacji.

5 3 QF'
i: {Rl ‘f

Usuwanie tta Magiczna Magiczne
gumka wyodrebnianie

www.edukacjajutra.com



Twee

Nazwa: TWEE

Link: https://twee.com/

Opis: TWEE to narzedzie oparte

na Al, ktore pomaga nauczycielom

w szybkim i tatwym tworzeniu planow lekgji.
Umozliwia generowanie pytan do filmow

z YouTube’a, tworzenie dialogow, historii,
listéw lub artykutow na dowolny temat i dla
dowolnego poziomu nauczania oraz szybkie
tworzenie pytan wielokrotnego wyboru,
pytan otwartych i typu prawda / fatsz.

Narzedzia

Obejrzyj film

Rozwijaj umiejetnosci stuchania swoich uczniéw podczas odkrywania

$wiata tresci wideo

Film Z YouTube Na
Tekst
Tworzy skrypt do wybranego filmu

na Youtube, ktérego mozesz uzyé
w klasie.

(>)

272181277

1) Jaki byt roboczy
tytut 'Wczoraj'?
‘Jajecznica’

Twérz pytania do filmu
na YouTube

Tworzy liste pytan otwartych, pytan
wielokrotnego wyboru lub
prawdziwych/fatszywych
stwierdzer dla filmu na YouTube.
Mozesz go uzy¢ do stworzenia
éwiczenia ze zrozumieniem ze
stuchu.

eduedukacja
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Podsumowania

Podsumowania filmu
na YouTube

Tworzy trzy podsumowania filmu
na YouTube, dwa z nich sg bledne i
tylko jedno jest poprawne. Mozesz
powierzy¢ to zadanie, aby
sprawdzi¢ rozumienie ze stuchu.

www.edukacjajutra.com


https://twee.com/

e
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Dectopus

* Nazwa: DECKTOPUS

« Link: https://www.decktopus.com/

« Opis: DECKTOPUS to narzedzie oparte na Al, ktore w ciggu kilku sekund umozliwia stworzenie
prezentacji. Wystarczy wpisac tytut prezentacji, a DECKTOPUS wygeneruje dla Ciebie gotowg
prezentacje. Narzedzie to oferuje automatyczne tworzenie slajdow, tatwe projektowanie
i automatyczne dostosowywanie uktadow slajdéw. Nauczyciele mogg uzywac aplikacje
DECKTOPUS do szybkiego tworzenia angazujgcych prezentacji.

#1 na Swiecie generator prezentacji oparty na sztucznej inteligenciji

Whpisz tytut prezentacji ponizej &

Przyktad: ,Historia Rzymu” lub ,raport z projektu kampanii SEOQ”

www.edukacjajutra.com

4+ Wygeneruj moja prezentacje



https://www.decktopus.com/
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Nazwa: CONKER
Link: https://www.conker.ai
Poziom klas: wszystkie poziomy
Opis: CONKER to narzedzie, ktére umozliwia szybkie i tatwe tworzenie quizow i testow.
Uzytkownik wprowadza temat, a CONKER generuje quiz na podstawie tego zagadnienia.
Conker oferuje rowniez mozliwosc¢ dostosowania quizu
| generowania go na podstawie wiasnego materiatu zrédtowego.
conker Strona gtéwna /
() wpisz temat

Odkrywaj Stworz quiz Conker

www.edukacjajutra.com
L @

Wyprdbuj przyktadowy quiz Stolice


https://www.conker.ai/

School.ai

Nazwa: CONKER
Link: https://schoolai.com

Poziom klas: wszystkie poziomy

Opis: School.ai jest to narzedzie,
ktore pozwala na generowanie
réoznorodnych pomocy przy
wykorzystaniu sztucznej inteligencji.
Zatgczony obraz, warto zapoznac sie
z przyktadem tworzenia kart pracy.

schoolai

Worksheet

@
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https://www.conker.ai/

Curipod

Nazwa: CURIPOD
Link: https://curipod.com/

Curipod Wpisz pinezke

Poziom klas: wszystkie

Opis: CURIPOD to narzedzie sztucznej
inteligencji, ktére pomaga nauczycielom
tworzyc interaktywne lekcje. CURIPOD
oferuje interaktywne lekcje, ktore sg
zabawne i angazujgce dla uczniow. Lekcje sg
wzbogacone o animacje, filmy, gry i inne
elementy multimedialne.

18 Odkryj X Generuj lekcje za pomocg Al Akcelerator Al Zaloguj sie

Emocje do nauki, fd'V
sig nawzajem Ze wiczamy
i witamy sie nawzajem

magicznie szybkie! J . Ze szanujemy

www.edukacjajutra.com

e
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https://curipod.com/

Diffit

Nazwa: DIFFIT
Link: https://beta.diffit.me/
Poziom klas: wszystkie

Opis: DIFFIT jest to narzedzie oparte na
sztucznej inteligencji, ktére pozwala na

stworzenie materiatow edukacyjnych do zajec.

Wystarczy wpisac¢ temat, wybrac przedziat
wiekowy oraz jezyk, a nauczyciel otrzyma
gotowe pomoce do zajed.

Get Resources Learn More Contact Us m

Get leveled resources for...

Literally Anything An Article (URL) Any Text or Excerpt

1. Search for a topic, term, or question here. Be as specific as possible!

2. Choose an approximate reading level for the output: 5th Grade

www.edukacjajutra.com e
eduedukacja


https://beta.diffit.me/

Gamma

Nazwa: Gamma
Link: https://gamma.app/
Poziom klas: wszystkie

Opis: GAMMA to narzedzie, ktére umozliwia
stworzenie prezentacji lekcji na podany
temat.

Darmowa wersja posiada limit kredytow.

(’ Gamma @ Polski  Wycena Kariera Prosze sig zalogowac Prosze wyprobowa

Nowe mec
prezentacji p
Zasilany przez sztuczng inteligencje.

Piekne prezentacje, dokumenty i strony
internetowe. Nie sa wymagane zadne umiejetnosci
projektowania ani kodowania.

Prosze zarejestrowac si¢ za darmo

www.edukacjajutra.com

¢ zadarmo
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JungleAl

Nazwa: JUNGLEAI
Link: https://www.app.jungleai.com/

> C % appjungleaicom/?r=wikBxDioa3clic62WT7uPzBzA351nS

Opis: WISDOLIA to narzedzie oparte na Al, ktére umozliwia
generowanie fiszek z dowolnego filmu na YouTubie, artykutu
lub pliku PDF. WISDOLIA potrafi identyfikowa¢ kluczowe
punkty tekstu lub filmu i generowac do nich pytania.

U

Moze rowniez ttumaczy¢ wygenerowane pytania na inne
jezyki. Aplikacja oferuje wiele funkcji, takich jak:
automatyczne tworzenie fiszek, generowanie pytan,
ttumaczenie, Sledzenie postepow ucznia, a takze narzedzia
do éwiczenia pamieci.

przeglqd postepow

2dobqdz 100xp, aby odblokowaé tabele wynikéw

¥ &

o
@
<
s
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Quizziz Utworz nowe dziatanie

Nazwa: QUIZIZZ
Link: https://quizizz.com/admin u é

* Opis: QUIZIZZ jest to narzedzie do tworzenia testow lub w7
ankiet. Swietnie sie sprawdza réwniez jako podsumowanie @ oo°
lekcji czy jej powtorka. Warto sie przyjrze¢ mozliwosciom,
jakie zostaty udostepnione z wykorzystaniem sztucznej
inteligenc;ji.

Generuj za pomocg sztucznej inteligenc;ji

Z dokumentow, stron internetowych, tekstu



Suno

SUNO

Nazwa: SUNO

@) AustereTechn
02674

Link: https://suno.com

e Opis: Suno Al to darmowa platforma internetowa
wykorzystujgca sztuczng inteligencje do
generowania muzyki o réznym stylu i charakterze.
Platforma umozliwia rowniez dostosowanie
stworzonych fragmentéw poprzez wybor
instrumentow, aranzacje oraz zastosowanie efektow
dzwiekowych.

Untitled Song »

< B89 My Workspace
i

Szkolne Dni | ¥4

J.|  pop. melodyina, skustyczna

O classicpiano metal & 1990's techno horrorcore
“
2:48)
instrumenta

Extend (]

Szkolne Dni | ¥4
pop, melodyjna, akustyczna
Extend (]

Szkota w Grabownie Wielkim | v4

pop

“2:47 Extend (]

. =

ﬁ“‘ Kiasa Siédma w Ulimis
‘- AustereTechno2674 | 00:17 /0243

Szkota w Grabownie Wielkim | ¥4

pop
Extend (]

Koguti Mikotaj Va5

T ok lively, playful

Klasa Siédma w
Ulimiu
€ AustereTechna2674

Add a Caption

[Verse]

Klasa siédma w ulimiu,
szalenstwo bez korica,
Dzieciaki robig hatas, na
przerwach gorgca,
Nauczyciel walczy, ma misje
jak Don Kichot,

Ale z nami, wiesz, wejscie
smoka, nie ma kichot.

eduedukacja




Etyka i bezpieczenstwo

Wykorzystanie sztucznej inteligencji w edukacji niesie ze sobg rowniez pewne
ryzyka, w tym:

- Zaktocenie obecnych modeli edukacji — sztuczna inteligencja moze zaktocic
obecne modele edukacji.

- Nieznane dtugofalowe efekty — dtugofalowe efekty wykorzystania sztucznej

inteligencji w szkole mogg bycC nieznane i zaczniemy je dostrzegac dopiero za
kilkadziesiat lat.

www.edukacjajutra.com e
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Etyka i bezpieczenstwo

- Bezpieczenstwo danych — Al wymaga dostepu do danych, aby dziata¢ poprawnie,
CO Ozhacza, ze istnieje ryzyko wycieku danych lub naruszenia prywatnosci. Wptyw
na zatrudnienie — ChatGPT i podobne technologie mogg wptyngc¢ na zatrudnienie
w niektorych branzach, poniewaz coraz wiecej prac jest automatyzowanych, co

moze prowadzi¢ do zwolnien lub zmiany w wymaganym zestawie umiejetnosci dla
pracownikow.

- Btedy i nieprawdziwe dane — ze wzgledu na to, ze ChatGPT opiera sie na danych,
ktore zostaty mu wczesniej dostarczone, moze zdarzyc sie, ze wygeneruje btedne
lub nieprawdziwe informacje.

www.edukacjajutra.com e
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Korzysci sukcesy i wyzwania

Sztuczna inteligencja ma ogromny potencjat, by zmienic ksztatcenie
i szkolenia dla ucznidéw, nauczycieli i pracownikéow szkoft.

- personalizacja mozliwosci edukacyjnych — sztuczna inteligencja moze pomaoc
w dostosowaniu procesu nauczania do indywidualnych potrzeb i stylu uczenia
sie ucznia. Aplikacje edukacyjne oparte na Al analizujg style uczenia sie,
popetnione btedy i tempo pracy i na podstawie tych informacji moga
dostosowac materiaty i zadania.

www.edukacjajutra.com e
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Korzysci sukcesy i wyzwania

- wsparcie dla nauczycieli — sztuczna inteligencja moze pomaéc nauczycielom w
przygotowaniu materiatow dydaktycznych, takich jak: konspekty, testy i zadania.

- pomoc dla uczniow z trudnosciami w uczeniu sie — sztuczna inteligencja moze

pomaoc uczniom z trudnosciami w uczeniu sie poprzez dostosowanie materiatow
dydaktycznych do ich potrzeb.

www.edukacjajutra.com e
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Praktyczne zastosowanie Al

Jak mozna wykorzystac Al do nauki, tworzenia materiatow edukacyjnych, oceny?

WARSZTATY

eduedukacja



Panel dyskusyjny

Moje doswiadczenia i pomysty zastosowania Al w pracy dydaktycznej

sukcesy i wyzwania

eduedukacja






